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* hyédyton taytesiva, jolle on kasattu turhaa Schoisteria. toimii myés sdaennusteena, koska ainoa asia, joka tekee ta i

vappuna on kaato$



“.P:'}c-};z?fc; &/urfan turhuuksia:

1) Kimble - leawita
tee-Se- itse-no % pt
o (myss ’paftikka%:ﬁ. Koska "kokoamjs-
jeet” ovat #@*! huonot)
3)tee-se-itse - pelinappulat
quu!lonmcrkhiafzw

%%,

o

F

s
&

. ’0 |

006

-nelja joukkuetta, kullakin nelja [o-
¢ia, jothin mahtuu '3 1 nectettd
-tarvitaan ar, o i peliloay-
ta (loytyy tuma"ﬂﬁiw
ok Lantla
~joukkueet heittavat vuorollaan
neppaa ] lilkuttavat lasejaan
-kuutosella voi ottaa uueen lasin
eliin (useammalfla kuutosella voi
ta paiteﬂ'n )
-kuutoSta saa yrittaa heittaa kol-
me kertaa, ]bsyu'ﬂ:[: yhtadn (a-
sia rsa p ;
-(htSruutu on susjattu (omaa la-
Sia ei voi syoda [I’i?‘rpé‘ruudtum,
Kaveri voi ajaa miinaan )
Y l‘oukkueal lasi sybdaan, tulee
I thyrta oluella ja jueda 45 se-
kunnissa (jos kyseessa on Ve
faa [asien
nin tauon)
1

-jos ei ehdi tai heittaa purjot,

o sitd vield hnyanmt)

valissa pitaa 30 geleun-

ia_utaaa pelista ;oum nen

asen vor jatkaa, jof a )

-lasi t&'g'tyy tyhjertad myor aina,
K i aasee kotiin (ne kol-
ol veceoite)
~kotiin taytyy padsts tasalevulle
-Woitfaje on se, joka saa ensimmai-
Send ' kearkki lasinsa kotio

(:P.gkl:m{m koon_ veokst tassa

matka- Limblessa laseja tuuraa-
vat pelimerkit, j !faiq!'na vol kayt-
#az ﬁﬁw O e it
h‘:{'a tmi 1tse néperreftyja otte-
réitd)

Huor,
ia ei ole o pelata humal-
Pt:th:iﬂgrfu'tu F
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